Обучение Lowlands

В Lowlands, вы будете заниматься разведением овец и модернизацией вашей фермы. К сожалению, ваша ферма находится в Средне шотландских низменностях, где штормовые волны смывают все на своем пути, если  совместными усилиями не заниматься строительством дамбы.
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Подготовка
· Игрок -> перемешать ресурсы для продажи
· 4 каждому игроку
· 4 открыть
· Игрок -> выложить здания на планшет:

· Здания штормовых волн # игроков + 1

· Другие: 3 каждого
· Игрок -> Положите фишки игроков на трек дамбы.


За что начисляются победные очки
1. Монеты – это ПО (начальные монеты/ 4, все, которые свыше +1ПО)

2. Овцы – это ПО (овца * значение трека овец)

· Приносят меньше при прорыве Дамбы
· Приносят больше при Удержании воды
3. Очки дамбы – это ПО (очки * значение трека)

· Приносят меньше при удержании воды
· Приносят больше при прорыве дамбы
4. ПО за строения
Дамба
· Выложите 3 карты прилива, рубашка карт дает подсказку о том, что произойдет. Покажите распределение.

· Переверните первую, добавьте жетоны воды.

· Продемонстрируйте кусочки дамбы, покажите что она удерживает (больше или равно дамбе) и нет.

· И добавьте воду до второго уровня, покажите дамбу второго уровня.

· При наводнении дайте жетоны прорыва худшим участникам.

· При удержании воды дайте деньги лучшим участникам.
Ваша ферма

· Попросите игроков создать загон с двумя овцами.

· 1 овца на клетку, без овец на зданиях.

· Очки за деревья (очки/стволы), кусты, озера.
· Фермер # -> число действий.
· Планшет дохода (пустой)

· Доход – открытая информация.
· Планшет со зданиями и ограждениями.
· Доходы растут по мере того, как вы строите здания (не объекты)и ограждения.

Действия (Объясняйте снизу вверх)

Взять X карт ресурсов (трех типов)

· Первые в открытую, затем случайные, пополните ряд.

· Не тратит действия -> взять ресурсы.

Купить X овец или Продать X Овец
· Рынок овец начинает работать с выделенных делений.

· Можно покупать/продавать только из 1 ряда.

· Покупка/продажа по текущему значению трека.

Построить/Переместить X заборов
· Каждое строительство/перемещение тратит 1 действие.
· Каждый новый забор стоит 1 ресурс (любой)

· Изменение забора происходит немедленно
Сделать вклад X ресурсов для Дамбы
· 1 тип за раз
· Переключиться на другой, когда заполнится
· Более высокие уровни стоят меньше
· Переместите на 1 деление за ресурс на треке дамбы.

· Должен спросить о помощи
· Помощник может оплатить сумму, которую вы потратили и поднять трек вверх.

· Вы получаете 1 бонус, если помогли.

· Бонус при достижении бонусного места.

Построить одно здание или объект
· 3 типа зданий, включая заборы
· Требуют определенных ресурсов
· Требуют определенное количество действий
· Заборы не блокируют здания.
· Здание имеет фишку здания (& доход). 4 здания максимум.

· Некоторые здания требуют определенной местности.

· Постоянный

Рабочие
· Первое действие ‘действие взять получить ресурсы’.

· Добавляются свободные действия, когда:
· Собираются ресурсы
· Строятся заборы
· Строится дамба
· Отправить покупать/продавать овцу за дороже/дешевле (max один рабочий)

· Посчитать свободный ресурс при строительстве.

· Подвинуть маркер на планшете дохода и треке дамбы.

Фазы игры

Фаза прилива
· Расположите три карты прилива
· Переверните 1.

· 2 раунда на решение этих проблем.

· Лимит руки 8 карт
Работа!

· По часовой стрелке, начиная с первого игрока
· Отправляйте 1 рабочего в ход.

· Повторное использование действия 1 или 2 монеты.

Содержание
· Приплод: 1 новая овца на 2 имеющиеся.
· Доход (Руки на планшете дохода)

· Получить фермеров
· Обновить рынок
· Лидер на треке дамбы (сверху на фишке) становится первым игроком.

· Переверните карты п.
Большой прилив

· Дамба прорывается если воды больше, чем дамба.

· Если дамба удерживает
· 1 монету за каждое деление выше позиции  низшего игрока.

· Подвиньте маркер стоимости вверх.

· Прорыв дамбы
· 1 жетон прорыва за каждое деление дамбы ниже самого успешного игрока.

· Передвинте маркер стоимости вниз.


Штормовая волна
· Конец игры
· Если дамба удерживает, сбросьте все жетоны прорыва.
· Если происходит прорыв, потеряйте 1 овцу за каждый жетон прорыва.


Напоследок
· Две фазы работы и содержания в течение одного прилива.

· Три высоких прилива, затем штормовая волна.
· 2 любых ресурса -> 1 на один любой.

· Посмотрите имеющиеся здания.
